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1 Was ist MOBA-NMS?

MOBA-NMS ist ein Netzwerk Management System, welches fur die Administration und das
Management von MOBATime Netzwerkgeraten verwendet wird. Es wurde entworfen, um mehrere
Gerate (mehr als 1000 pro Netzwerk / Konfiguration) unterschiedlichen Typs gleichzeitig zu
verwalten.

Einige wichtige Funktionen im Uberblick:

Automatische Gerateerkennung

Logische Gerategruppen

Anzeige von Geréatestatus und Alarmen

Senden von Geratekommandos

Multicast-, Broadcast- und Unicast-Kommunikation
Netzwerk-Monitoring

Integrierte Benutzerverwaltung

usw.

Mit dieser Applikation haben Sie die volle Kontrolle Giber alle MOBATime Gerate in Ihrem Netzwerk!

2 Editions

Da nicht jeder Benutzer die gleichen Funktionen braucht und nicht jede Netzwerkkonfiguration gleich
ist, gibt es verschiedene Editionen von MOBA-NMS:

2.1 NMS Basic Edition

Die Basic Edition von MOBA-NMS unterstitzt folgende Features:

Einzelne Gerate mithilfe der automatischen Suche finden
Max. ein Geréat gleichzeitig konfigurieren

Kommandos an ein Gerat senden

Switch Editor Basic

Zeitzonen-Tabelle bearbeiten

Gerate-Firmware aktualisieren

2.2 NMS Pro Edition

Die Pro Edition von MOBA-NMS unterstitzt zusatzlich zu den Funktionen der Basic Edition die
folgenden Features:

Mehrere Gerate gleichzeitig bearbeiten und verwalten

Zeitzonen, Firmware-Aktualisierungen und Network-Time-Pakete (iberwachen
Kommandos an mehrere Geréate gleichzeitig senden

Mehrere Benutzer mit verschiedenen Berechtigungen erstellen

Den Alarm-Status fir mehrere Geréate gleichzeitig sehen

Geréate in Ordner-Gruppen anordnen

2.3 NMS Expert Edition

Die Expert Edition von MOBA-NMS unterstiitzt zusatzlich zu den Funktionen der Pro Edition die
folgenden Features:

o Mithilfe von MOBA-Device-Supervision-Service den Status (z.B. Alarme, Warnungen) von
Master- und Slave-Geraten tiberwachen
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3 Lizenzmanagement

3.1 Lizenz aktivieren

Um MOBA-NMS zu benutzen mussen Sie ihre NMS-Installation mit einer gultigen Lizenz aktivieren.
Sie erhalten ihre Lizenz per Email oder tber das NMS Webportal.
3.1.1 Erster Start

Beim ersten Start wird MOBA-NMS Sie fragen, ob Sie den Lizenzmanager 6ffnen mochten weil keine
gultige Lizenz vorhanden ist. Klicken Sie "Ja" an um ihre Lizenz zu aktivieren. Wenn Sie den
Lizenzmanager nicht 6ffnen wird sich NMS automatisch beenden, da Sie NMS nicht ohne guiltige
Lizenz verwenden kdénnen. Sobald Sie den Lizenzmanager getffnet haben kdnnen sie mit dem
Abschnitt "Lizenzschlissel eingeben” fortfahren.

3.1.2 Lizenzmanager Offnen

Um den Lizenzmanager zu 6ffnen wenn bereits eine giltige Lizenz importiert ist klicken Sie auf
Einstellungen und wéhlen Sie dann Lizenzmanager.

3.1.3 Lizenzschlissel eingeben

Um den Lizenzschlissel fur Ihre Software einzugeben klicken Sie bitte auf NMS aktivieren.
Anschliessend kdnnen Sie einen Dialog ahnlich dem unten Abgebildeten sehen.

§ - | ———— — i
M Activate your copy of MOBA-NMS [_LhJ

N | Activate your copy of MOBA-NMS

Enter your personal license key to activate MOBA-NMS.
The license key must have the following format:
WSBQMN-DTBE4- -DLPF2-9EVK]

If you don't have a license key yet, visit www.mobatime.com to learn how you can get your personal MOBA-NMS license,

| Cancel | [ Mesxt = ]

kopieren Sie ihren Lizenzschliussel aus dem Webportal oder der Email, Welché Sie erhalten haben,
und fligen Sie ihn in das entsprechende Feld ein. Klicken Sie dann Weiter. Mdglicherweise miissen
Sie einige Sekunden warten, bis die Weiter-Schaltflache klickbar wird, da die Lizenz zuerst geprift
wird.

3.1.4 Lizenz aktivieren

Sobald Sie im vorherigen Dialog auf Weiter klicken 6ffnet sich ein weiterer Dialog. Bitte wahlen Sie,
ob Sie die Aktivierung online tber das Internet oder offline mithilfe des MOBA-NMS Webportals
durchfiihren méchten.

Um NMS automatisch tber das Internet zu aktivieren, wahlen Sie Online aktivieren und klicken Sie
Weiter. Wahlen Sie dann Aktivieren um die Aktivierung abzuschliessen.

Weitere Information zur Offline-Aktivierung finden Sie im Abschnitt "Lizenz verwalten auf Offline-
Systemen".
Ein Lizenzschlissel kann nur auf einem System gleichzeitig verwendet werden.
Wenn Sie mehr Installationen aktivieren mochten, kontaktieren Sie bitte lhren
Wiederverkdufer um weitere Lizenzschlissel zu kaufen. Wenn Sie eine aktivierte
Lizenz von einem System auf ein anderes verschieben mochten, konsultieren Sie
bitte den Abschnitt "Aktivierte Lizenz auf einem anderen System verwenden".
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3.1.5 Systembindung

Sobald Sie ihre MOBA-NMS-Lizenz aktivieren wird diese an lhren Computer gebunden. Wenn Sie die
Applikation verschieben oder Ihre Hardware am Computer andern kann es vorkommen, dass diese
Bindung verloren geht. Versuchen Sie in diesem Fall, die Lizenz erneut zu aktivieren. Falls dies
scheitern sollte, kontaktieren Sie bitte den Support. Falls die Systembindung verloren geht wird eine
entsprechende Meldung beim Start der Applikation angezeigt.

3.2 Aktivierte Lizenz auf einem anderen System verwenden

Da eine Lizenz nur auf einem System gleichzeitig verwendet werden kann, kann es sein, dass Sie
Ihre Lizenz von einem System auf ein Anderes verschieben mdchten.

3.2.1 Lizenz deaktivieren

Wichtig: Wir empfehlen, vor dem Deaktivieren die Lizenz-ldentifikationsnummer aufzuschreiben,
damit der zugehdorige Lizenzschliissel spater einfacher gefunden werden kann. Die Lizenz-
Identifikationsnummer wird im Lizenzmanager auf der linken Seite bei "Lizenz-ID" dargestellt.

Zu Beginn muissen Sie die Lizenz auf dem alten System deaktivieren. Um dies zu tun, 6ffnen Sie den
Lizenzmanager und klicken Sie auf MOBA-NMS deaktivieren. Nun kénnen Sie auswéhlen, ob Sie die
Lizenz online oder offline deaktivieren mdchten. Bitte konsultieren Sie den Abschnitt "Lizenz
aktivieren" um weitere Informationen zum Thema Online- und Offline-Aktionen zu erhalten, da
Aktivierung und Deaktivierung &hnlich funktionieren.

Eine Lizenz kann insgesamt hochstens drei Mal deaktiviert werden, danach ist die
Lizenzdeaktivierung deaktiviert. Wenn Sie die Lizenz mehr als drei Mal zu
deaktivieren versuchen, werden Sie gefragt, ob Sie die Lizenz von lhrem System
entfernt werden soll, da Sie nicht mehr deaktiviert werden soll. Wenn sie "Ja"
wahlen, dann wird die Lizenz von Ihrem System entfernt, aber nicht deaktivert.
Diese Lizenz ist danach nicht mehr aktivierbar.

.
m Deactivation error S

f -~ 1 The deactivation of the license has failed: This license's deactivation limit was
W' reached. You can still unbind the license fram your system to enable activating an

another license, but your currently activated license will not be reactivatable. To
unbind click "OK."

0K ] | Cancel

e

3.2.2 Lizenz auf einem anderen System aktivieren

Folgen Sie den Instruktionen im Kapitel "Lizenz aktivieren" dieser Bedienungsanleitung um die nun
deaktivierte Lizenz auf einem anderen System zu aktivieren. Wenn Sie lhren Lizenzschliissel nicht
mehr wissen, kdnnen Sie sich in das NMS Webportal einloggen und mithilfe der vorangehend
aufgeschriebenen Lizenz-ldentifikationsnummer den zugehérigen Lizenzschliissel finden.

3.3 Lizenz verwalten auf Offline-Systemen

In einigen Netzwerkkonfigurationen sind Systeme vorhanden, welche keine Verbindung zum Internet
besitzen. Damit auf solchen Geraten MOBA-NMS trotzdem installiert werden kann wird die Offline-
Aktivierung im MOBA-NMS Webportal angewendet.

3.3.1 Lizenz offline aktivieren

Fuhren Sie den Abschnitt "Lizenz aktivieren" durch, bis Sie bei der Auswahl Online aktivieren oder
Offline aktivieren angelangt sind. Wahlen Sie Offline aktivieren und fahren Sie mit Weiter fort.
Anschliessend sehen Sie zwei Felder, von welchen eines mit dem Aktivierungscode vorgefullt ist:
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Activate your copy of MOBA-NMS

N | Activate your copy of MOBA-NMS

Copy the following request code and paste it into the activation console on the MOBA-NMS website, Use the activation code
to activate your product by pasting it into the corresponding field and clicking the "Activate” button,

Copy this code: Put in your activation code:

5739700228 939d3d2bb42f4425a7 d8al1a19fShel9ebech

93794 ce56a36326912633ab540eb54 2ff5bbd41662b4 7T = =

Save file... | | Copy code.. | | Load file.. | | Paste...

Cancel Activate

Speichern Sie diesen Code durch einen Klick auf Datei speichern... in eine Datei und verschieben Sie
diese Datei dann auf einen Computer mit Internetzugriff, z.B. mithilfe eines USB-Sticks. Loggen Sie
sich dann in Inren MOBA-NMS-Webportal-Account ein. Navigieren Sie zu Offline- Aktionen—>Offline-
Aktivierung. Laden Sie nun die Datei mit dem Aktivierungscode hoch. Der Download einer neuen
Datei wird gestartet. Verschieben Sie diese Datei (z.B. wiederum mit einem USB-Stick) und laden Sie
die Datei im Aktivierungsdialog tber die Datei laden...-Schaltflache in das entsprechende Feld.
Klicken Sie anschliessend Aktivieren, um die Lizenz zu aktivieren.

Der von MOBA-NMS generierte Aktivierungscode ist fir jeden Computer anders. Dies
bedeutet dass Sie den Code nicht fir mehrere Aktivierungen verwenden kdnnen, der
Code muss fur jeden Computer und jede Aktivierung neu generiert werden.

3.3.2 Lizenz offline deaktivieren

Das Offline-Deaktivieren einer Lizenz funktioniert &hnlich wie das Offline- Aktivieren. Gehen Sie
zuerst wie im Abschnitt "Lizenz deaktivieren" des Kapitels "Aktivierte Lizenz auf einem anderen
System verwenden" vor. Sobald Sie zur Auswahl Online deaktivieren oder Offline deaktivieren
kommen, wahlen Sie die letztere Variante, klicken Sie dann "Deaktivieren" und bestatigen Sie die
Deaktivierung. Sie werden nun einen ahnlichen Code sehen wie bei der Offline- Aktivierung.
Speichern Sie diesen Code durch einen Klick auf Datei speichern... in eine Datei und verschieben Sie
diese Datei dann auf einen Computer mit Internetzugriff, z.B. mithilfe eines USB-Sticks. Loggen Sie
sich dann in lhren MOBA-NMS-Webportal-Account ein. Navigieren Sie zu Offline-Aktionen—>0Offline-
Deaktivierung. Laden Sie nun die Datei mit dem Deaktivierungscode hoch. Sobald Sie auf
"Deaktivieren" klicken, wird lhre Lizenz deaktiviert.
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4 Ansichten

4.1 NMS Basic Hauptfenster

Das Hauptfenster von MOBA-NMS Basic besteht aus diesen drei Hauptbestandteilen:

1. Menu/ Toolbar
2. Einstellungen / Konfigurationsansicht
3. Weitere Ansichten

[ MOBA-NMS Basic = 8] X

File Edit Tools Settings Window Help
U —
Qe S % . @
_ DA (Arbeitsplatz) X

Device Information

Type: DA Location / Desc.: Arbeitsplatz Date: Jan11, 2016
Status: OK Run Mode: NTP Client Unicast Time: 12:58:52 PM
Display format: 24h Brightness: Auto TZ Source: Local
Alarm(s): -- TZ Entry: 2

Software: 0341 Last NTP time from: 10.1103.2

Device Information Network

MAC Address: 00:16:91:FE:92:FC DHCP: On
Multicast Address: IP Address:  10.241.0.10
Config.IP/Port:  10.241.0.10:65532 2 Subnet Mask: 255.240.0.0
DNS Server: 10.240.0.104 2 Gateway: 1024021
Host name: MOBATIMEFES000

IP-Mode: 1Pvd

Next refresh: 2 min. 54 sec.

Overview | General Settings| DC Se’ttings‘ Time Zone Settings‘

r?j Errorlog &3 | t INERS

Message 3 > Date

4.1.1 Menu/ Toolbar (1)

Alle MOBA-NMS Funktionen sind Uber das Meni oder die Toolbar zuganglich.

Je nachdem, welches Gerat gerade geoffnet ist, sind einige Funktionen deaktiviert. Wenn z.B. kein
Geréat gedffnet ist, stehen gewisse Menueintrage nicht zur Verfligung.

4.1.2 Properties / Configuration View (2)

Die Sicht ist im folgenden Hilfethema beschrieben: 4.2.3 Eigenschaften- / Konfigurationssicht (3).

4.1.3 Zusatzliche Sichten (3)

Dieser Teil der Applikation beinhaltet zusatzliche Sichten mit erweiterten Funktionen. Es sind dies die
Monitoring-Sichten und das Fehlerprotokoll.
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4.2 NMS Pro Hauptfenster

Das Hauptfenster der Applikation besteht e M 1
aus vier Teilen: QAd D+ o) SH Y @
e Yy

- NBU 190 (NTP Movement NBU 190) 4

Yl sews ok

4 Second oo ¥ Alarm(s):

1. Menu/ Toolbar

2. Geratesicht S morr i e s W

3. Eigenschaften-/ O MO0 M :
Konfigurationssicht e

4. Zusatzliche Sichten

NBU 190
scription: NTP Movement NBU 190
10241085

TREND-NTP (Wand RSCH Ne2)
29102540
65532

(D) SEN 40 (Arbeitsplatz Nid)
(D SEN 40 (Buero PM)
R SEN4O ( Mo-A )
4.2.1 Menu/ Toolbar (1) , g R0 o et
. . . D NBU 150 (NBU190 Buero PM)
Alle MOBA-NMS Funktionen sind tber das T

Menii oder die Toolbar zuganglich. S, [ —
Je nachdem, was aktuell in der Geréatesicht T e e s ke e i
selektiert ist, sind einige Funktionen i 1

deaktiviert. Wenn z.B. kein Gerét selektiert |5 —

ist, steht auch der Meni-Eintrag Bearbeiten
-> Geratekonfiguration 6ffnen nicht zur
Verfiigung.

4.2.2 Geréatesicht (2)

Die Geratesicht ist der Hauptbereich, um MOBATime- R, Device View
Netzwerkgerate zu verwalten. Hier kdnnen Sie =%\ Master Clocks
unterstutzte Gerate zur Sicht hinzufuigen, zu logischen 4 B Slave Clocks
Gruppen zusammenfassen, die gesamte Konfiguration in 4 | ) Building1
eine Datei speichern, eine existierende Datei laden oder . J First floor

4 | | Second floor
(O TREND-NTP (Debug hjr)
(O TREND-NTP (NTP Movt. TREND)

Geratekommandos senden.

_In dieser Si(_:ht stehen die wichtigsten Funktionen _auch (© TREND-NTP (TREND PM)
im Rechtsklick- Kontextmenul zur Verfligung. (Gleiche (© TREND-NTP (W RSCH Nr3 reverse)
Funktionen, die auch Gber das Menu oder die Toolbar (© TREND-NTP (Wand RSCH Nrl)
abrufbar sind.) (O TREND-NTP (Wand RSCH Nr2)
Bei Auswahl eines Gerétes wird eine Ubersichtsseite mit E {M z";'r:fﬂzw
der aktuellen Geratekonfiguration und dem Status in der [ DA (Arbeitsplatz NiA)
Eigenschaftensicht geladen. [#3 DC (DC3.100.6 - PoE)
(© NMI (PM')

4.2.2.1 Gerategruppen /- NPR (NPR)

. . ~/— NPR (NPR Buero PM)
Gerategruppen werden verwendet, um die Gerate zu (© SEN 40 (Arbeitsplatz Ni&)
logischen Einheiten zusammenzufassen, so dass die (© SEN 40 (Buero PM)

Konfiguration der effektiven Infrastruktur entspricht. (g5 SEN A0 TR Movr. SAN/SEN )

4.2.2.2 Gruppen-Einstellungen

Jede Gruppe kann Standardeinstellungen, die fir alle
enthaltenen Gerate und Unter-Gruppen verwendet
werden, enthalten. Aktuell kdbnnen so Gerate-
benutzername / Passwort und der Doménenname
definiert werden. Diese Einstellungen werden fir alle
Gerate verwendet, die selber keinen Wert definiert
haben.

Beispiel: Wenn ein Gerat einen Benutzernamen und ein Passwort verlangt, jedoch keine
Authentifizierungsinformationen im Passwortmanager gespeichert sind, werden die Standardwerte
der Gruppen-Einstellungen verwendet.
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Um den Einstellungen-Dialog zu 6ffnen, wéhlen Sie den Menlpunkt Bearbeiten -> Gruppen-
Einstellungen...
Gruppen mit gednderten Einstellungen sind mit dem folgenden Icon gekennzeichnet: iy

Geratebenutzername und Passwort werden im Passwortmanager und nicht in der
Konfigurationsdatei (*.mnms) gespeichert!

4.2.2.3 Fehler-und Alarm-Icons
Geréate und Gruppen mit Fehlern und/oder Alarmen haben automatisch ein entsprechendes Icon:

(® Gerat (hier Unrwerk) mit Fehler(n)
(f) Gerat (hier Unrwerk) mit Alarm(en)

& Gruppe, die ein / mehrere Gerat(e) mit Fehler(n) beinhaltet
i1 Gruppe, die ein / mehrere Gerat(e) mit Alarm(en) beinhaltet
Je& Gruppe, die ein / mehrere Gerat(e) mit Fehler(n) und Alarm(en) beinhaltet

4.2.3 Eigenschaften-/ Konfigurationssicht (3)

In dieser Sicht werden ] Properties 53
Informationen zur aktuellen ‘ g
Selektion der Geratesicht "' DC (DC3.100.6 - PoE) Y 4
angezeigt. Ist ein Gerat selektiert, < \
wird eine Seite mit der aktuellen _:\ e ialead
Konfiguration und dem Status o Alarm(s): --
geladen. Bei einer selektierten
Gruppe zeigt die Sicht eine Seite Device Information (last connection)
mit der Ubersicht tiber die Type: DC
enthaltenen Geréate. Location / Description: DC3.100.6 - PoE
IP address: 10.241.1.109
Mit einem Klick auf den Config. address: 239.192.54.0
Konfiguration éffnen Button wird Pote 65
die EigenSChaﬂenSiCht durch die MAC address: 00:16:91:FE:91:15
Konfigurationssicht ersetzt. Diese
beinhaltet detailliertere Last status refresh: n/a (Refresh now

Geréateinformationen und bietet die
Moglichkeit, die Konfiguration zu
verandern. (Hinweis: Nicht alle To show detailed information click to "Open Configuration”.
Geréi_te hat_)en digse_lben _ )
Konfigurationsmdglichkeiten. Aus

diesem Grund kann dle Edit Connection Settings...

Konfigurationssicht

unterschiedliche Inhalte, je nach

Geréatetyp und Version des

Geréates, aufweisen.)

Next auto refresh in: 2 min. 51 sec.

4.2.4 Zusatzliche Sichten (4)

Dieser Teil der Applikation beinhaltet zusatzliche Sichten mit erweiterten Funktionen. Es sind dies die
Monitoring-Sichten und das Fehlerprotokoll.
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5 Haufig verwendete Funktionen

5.1 Nach Geraten suchen

Um MOBATiIme-Gerate zu konfigurieren, missen Sie die entsprechenden Gerate zuerst finden. Um
dies zu tun kdnnen Sie entweder die Automatische Geratesuche (empfohlen), den Geratesuche-

Helfer oder die manuelle Geratesuche verwenden.

5.1.1 Automatische Geratesuche

Der einfachste Weg um MOBATIme-Gerate zu
finden ist die Automatische Geratesuche. Wenn
Sie die Einstellungen der Suche weiter
konfigurieren méchten, springen Sie zum
nachsten Abschnitt dieser Seite.

1. Um die Automatische Geratesuche zu
starten, kicken Sie auf das
entsprechende Icon (54 in der
Menuleiste oder wahlen Sie im Menu
Bearbeiten -> Geréate. Sie sollten nun das
Fenster der Geratesuche sehen.

2. Starten Sie die Suche indem Sie auf
"Start scan" im linken Bereich des
Fensters klicken. Die Suche kann kann
einige Zeit dauern.

[ Device auto scan

Device auto scan
Click "Start scan" to start the scan

Interface for multicast / broadcast communication: 192.168.29.9 (94:0C:6D:80:66:0D)

| [start scan

IP address
10.241.0.161
102411188
102411177
10.241.0.82
102410155
10.241.0.167
102411194
7] DA 10.241.0.10
] NBU190
NBU 190
NBU
7] NBU

MAC address
00:16:91:01:4C:CD
00:16:91:01:4C:D4

Device type
7] SEN40

7| SEN40
7] SEN40
7| SEN40
v
v
v

Config. Address/Port
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532
239.192.54.0:65532

00:16:9! 3
00:16:91:01:5B:FB
00:16:91:01:5B:FF

V| SEN40
SEN 40
SEN 40

Arb latz NiA

Location / Descrip...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...
NTP Movt. SAN/S...

1@

Already inlist  *
No
No
No =
No
No
No
No

Select all Deselect all

[ 7] Show only new devices

[7] Refresh existing devices in the device view

Add new devices ordered by: | <Current table order> +

[ mmish ][

41 device(s) found

Cancel

|
|
|
|
J

3. Wenn Sie die Pro Edition verwenden, dann kdnnen Sie die gefundenen Geréte der
Geréateliste hinzufigen. Konsultieren Sie "Gerét zur Geratesicht hinzufigen" um mehr zu

erfahren.

Wenn Sie die Basic Edition verwenden, dann kdnnen Sie ein Gerat auswahlen und dieses

dann bearbeiten.

5.1.2 Geratesuche-Helfer

Der Geratesuche-Helfer funktioniert Grundséatzlich gleich wie die Automatische Geratesuche, aber
erlaubt weitere Konfigurationsoptionen: Bevor Sie nach Geraten suchen, kénnen Sie den Typ der

Konfiguration und der zu findenden Geréate setzen.

e Multicast: Wird von den meisten MOBATIme-Geraten unterstiitzt. Wichtig: Die Multicast-
Kommunikation muss in lhrem Netzwerk erlaubt beziehungsweise aktiviert sein. Fir mehr
Informationen kontaktieren Sie bitte lhren Netzwerkadministrator.

e Multicast IPv6: Wie Multicast, jedoch wird IPv6 anstelle von IPv4 zur Kommunikation
verwendet. Wichtig: Eine eine glltige IPv6-Konfiguration wird vorausgesetzt. Fir mehr
Informationen kontaktieren Sie bitte Ihren Netzwerkadministrator.

e Broadcast: Wird nur von neueren Geraten zur initialen Netzwerkkonfiguration unterstitzt. Fir
IPv6 Netzwerke kann auch eine Link-Local Suche Uber die Adresse ff02::1 durchgefiihrt
werden. Dazu die entsprechende Checkbox selektieren und in den Applikations-Einstellungen

die lokale IPv6 Schnittstelle konfigurieren.

¢ Unicast: Wird nur von neueren Geraten unterstitzt.

e Unicast IPv6: Wie Unicast, jedoch wird IPv6 anstelle von IPv4 zur Kommunikation
verwendet. Wichtig: Eine eine gultige IPv6-Konfiguration wird vorausgesetzt. Fir mehr
Informationen kontaktieren Sie bitte Ihren Netzwerkadministrator.
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5.1.3 Gerat manuell hinzufiigen

Wenn Sie nur ein Gerat haben und die nétigen Informationen wie MAC- oder IP-Adresse kennen, gibt
es auch einen Assistenten, der Ihnen hilft, dieses manuell der Geratesicht hinzuzufugen.

1. Um den Assistenten zu starten, klicken Sie auf den Geréat hinzufiigen (=&) Button oder den
Mentpunkt Bearbeiten -> Gerat hinzufiigen.
2. Wahlen Sie den gewiinschten Gerétetyp aus.
3. Auf der nachsten Seite kbnnen Sie entweder die Multicast- oder Unicast-Kommunikation
selektieren.
o Multicast-Kommunikation: Wahlen Sie die Multicast-Gruppe und geben die MAC-
Adresse des Geréates ein. Wichtig: Die Multicast-Kommunikation muss in Ihrem
Netzwerk erlaubt beziehungsweise aktiviert sein. Fiir mehr Informationen kontaktieren
Sie bitte Ihren Netzwerkadministrator.
o Unicast-Kommunikation: Geben Sie die IP-Adresse des Gerates ein.

Wichtig: Nicht alle Gerate unterstitzen jeden Kommunikationsmodus. Nicht
unterstutzte Modi sind deaktiviert!

5.2 Gerat zur Geréateansicht hinzufiigen

Wenn Sie die Pro-Edition von MOBA-NMS {0 Add / refresh device = %
verwenden, kbnnen Sie die Gerateansicht Connection settings f+
verwenden. Dies ist eine Liste der verwalteten Pléasefillin the rerjuired nformation Za
Gerate, die dem Benutzer einen einfachen s R SR

Zugriff auf seine Geréate bietet. Device information needed for multicast:

Group / port:
MAC address: | 00:16:91

Sie kénnen nach Geraten suchen, indem Sie
den Schritten des Kapitels ,Nach Geraten
suchen® folgen.

© Unicast communication
VIP\;A Pv6 |

Standardmassig werden alle neu in der Tabelle
angezeigten Gerate markiert, um in der
Geréateansicht angezeigt zu werden. Entfernen
Sie die Markierungen der Geréate, die das
Programm ignorieren soll.

IP address / Host name:

< Back

J Cancel !

Bereits bekannte Gerate werden ausgegraut.
Sie kdnnen sie jedoch markieren und ein
Hakchen bei Existierende Geréte in der
Geratesicht aktualisieren setzen, um die
Verbindungsinformationen zu aktualisieren.

Wahlen Sie, wie die neuen Geréate in der Geratesicht sortiert werden sollen, und driicken Sie den
Button Beenden, um den Assistenten zu schliessen. Alle ausgewahlten Geréte sind nun verflgbar in
der respektiven vordefinierten Root-Gruppe. (Basierend auf Geratetyp. Zum Beispiel Uhrwerke oder
Hauptuhren.)

5.3 Geratekonfiguration &ndern

Um die Konfigurationssicht zum Bearbeiten der Geratekonfiguration zu 6ffnen, gibt es mehrere
Maoglichkeiten: Entweder Sie klicken auf den Geratekonfiguration 6ffnen (#%) Button, wahlen den
Mentupunkt Bearbeiten -> Geratekonfiguration 6ffnen aus, klicken doppelt auf das selektierte Gerat in
der Geratesicht oder klicken auf den Konfiguration 6ffnen Button in der Eigenschaftensicht.
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Die Konfigurationssicht besteht normalerweise
aus mehreren Tabs. Der Ubersicht-Tab zeigt die
wichtigsten Informationen an und ist read-only.
Weitere Tabs wie Allgemeine Einstellungen
sind geratespezifisch und erméglichen das
andern der Konfiguration.

Nach dem andern der Konfiguration klicken Sie
auf den Speichern Button, um die neuen Werte
an das Geréat zu senden. Nach einer kurzen
Wartezeit, in der das Gerat meistens einen
Neustart durchfuihrt, werden Sie mit einer
entsprechenden Meldung informiert, ob die
Konfiguration erfolgreich tbernommen wurde
oder nicht.

Misc.

Location / Desc. NTP Movement NBU 190
Host name MOBATIMEO130FC

Time Zone Server Port

Configuration Port:

DNS Server

1Pv4 configuration
1Pvi: v

Use DHCP: (¥

1P Address:

Subnet Mask:

Gateway

IPV6 configuration
IPv6: v
Auto conf: Enabled -
DHCP V6: Disabled -
IPV6 address / Prefix 00000000  / 64 1

IPv6 Gateway 1080:0:0:0:960c:6.clff:fe80:66d7

General Settings | Time Zone Table

NTP Server

192168.293

erver2”  192168.94
1d03:4432:4646:3454.0:0:0:1
Server4* 0:0:0:0:0:0:0:0
Request [s}: 30

* Enter IP address or hostname

SNMP
SNMP Enabled: v

| [min): 1
00:000:00:0

Alive Notif

1003:4432:4646:3454.0:0:0:4816

Beispiel des NBU 190 Allgemeine

Einstellungen Tabs

Wenn Sie die Netzwerkeinstellungen wie IP-Adresse, Subnet Maske, usw. auf einen, fir
MOBA-NMS unerreichbaren Wert &ndern, geht die Verbindung zum Gerat verloren!

5.4 Geratekommandos senden

Die meisten MOBATime-Geréte unterstiitzen Geratekommandos i -

wie das 12:00 Position Kommando der Netzwerkuhrwerke. Um
solche Kommandos zu senden, verwenden Sie entweder das
Rechtsklick-Kontextmenl der Geratesicht, klicken auf den
Gerate Kommandos (%) Button oder wahlen den MenUpunkt [
Bearbeiten -> Kommandos aus. In allen drei Fallen wird ein Sub-

Menu mit allen verfigbaren Kommandos (fur die aktuelle
Selektion) angezeigt. Nach dem Klick auf das gewtinschte
Kommando zeigt ein Status-Dialog, ob dieses erfolgreich an das

Geréat gesendet wurde.

Hinweis: Nicht alle Geréte verfliigen Uber dieselben Kommandos! Das Sub-Menti zeigt daher nur die
Eintrage an, die durch alle selektierten Geratetypen unterstitzt werden.

12:00 Position

Normal Operation (Disable 12:00 Position)

Software Reset
Factory Reset

Firmware Update...
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5.4.1 Gruppenkommandos

Sie haben auch die Mdglichkeit, Kommandos an eine
Gruppe von Geraten zu senden. Dieser Vorgang ist
identisch mit dem Senden an ein einzelnes Gerat, nur
dass hier mehrere Gerate oder Gruppen selektiert sind.
Bitte beachten Sie aber, dass das Sub-Menu in diesem
Fall nur die Kommandos anzeigt, die von allen
selektierten Gerétetypen unterstitzt werden.

5.4.2 Erweiterte Gruppenkommandos

I+ 34
L)
| = Software Reset

P Factory Reset

Advanced...

r
m Advanced Device Group Commands =

Advanced Device Group Commands

On the left all selected devices are grouped by the device type. If you select one, the
command will be sent to all devices that are from the selected type.

Send command to:

All Devices (6)

Falls Sie ein bestimmtes Kommando, welches nur von
einem Gerét unterstutzt wird, an eine Gruppe mit
unterschiedlichen Geratetypen senden wollen, wird
dieses im Sub-Men nicht ersichtlich sein. In diesem Fall
kann der Erweiterte Gerategruppen Kommandos Dialog
verwendet werden. In diesem Dialog haben Sie die
Maoglichkeit, Gruppenkommandos an alle Geréte eines
bestimmten Typs zu senden. Um den Dialog zu 6ffnen,

DA ({1)
DC )

NBU 190 {4)

NBU 190 (4 devices)

12:00 Position

Normal Operation (Disable 12:00 Position)

Software Reset

Factory Reset

Firmware Update...

Close

klicken Sie auf den Erweitert... Sub-Menu Eintrag, der
angezeigt wird, wenn mehrere Gerate oder eine
Gerategruppe selektiert ist.

Im Dialog werden links alle Geratetypen aufgelistet. Selektieren Sie den gewinschten Typ und alle

spezifischen Kommandos werden auf der rechten Seite aufgefihrt.

5.5 Gerate verwalten

Geréte, die in der Geratesicht angezeigt werden, kénnen sortiert
und fir die einfachere Verwaltung zu logischen Gruppen
zusammengefasst werden.

5.5.1 Gerategruppen erstellen

Um eine neue logische Gerategruppe zu erstellen, klicken Sie auf
den Neue Gruppe (%) Button oder wéahlen Sie den MenUpunkt

Bearbeiten -> Neue Gruppe aus und geben den gewtiinschten
Namen ein.

Hinweis: Neue Gruppen kénnen nur erstellt werden, wenn eine
bereits existierende Gruppe selektiert ist. Wenn noch keine Gruppe
zuvor erstellt wurde, wahlen Sie eine vordefinierte Hauptgruppe
aus. (Zum Beispiel Uhrwerke oder Hauptuhren.)

5.5.2 Gerate oder Gruppen verschieben und sortieren

Geréate und Gruppen kénnen per Drag und Drop verschoben und
sortiert werden. Dazu selektieren Sie ein(e) oder mehrere Gerate
bzw. Gruppen und ziehen diese in die Ziel-Gruppe an die
gewlinschte Position. Bitte beachten Sie dabei, dass diese nur
innerhalb derselben vordefinierten Gruppe verschoben werden
koénnen. (Es ist nicht mdglich, ein Uhrwerk (oder Gruppe mit
Uhrwerken) in eine Hauptuhren-Gruppe zu verschieben.
Umgekehrt kann aber auch keine Hauptuhr in die Gruppe der
Uhrwerke verschoben werden.)

Bol8lo

% Master Clocks
4 ﬁ‘ Slave Clocks
4 | JBuilding1

ri

J 3nd Fioor
(© NCC (NCQ)
(© NCC (NCQ)
(© NCC (NCQ)
~— NPR (NPR)
4 p Building 2
4 | J1stFloor
(O SEN 40 (Arbeitsplatz NiA)
(O SEN 40 (Buero PM)
(O SEN 40 (NTP Movt. SAN/SEN 40)
(© SEN 40 (NTP Movt. SAN/SEN 40)
(O SEN 40 (NTP Movt. SAN/SEN 40)
(D) SEN 40 (NTP Movt. SAN/SEN 40)
(© SEN 40 (NTP Movt. SAN/SEN 40)
Al 2nd Floor

4
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5.6 Konfiguration speichern /laden

Der Inhalt der Geratesicht kann in eine Konfigurations-Datei gespeichert und zu einem spateren
Zeitpunkt erneut geoffnet werden. Dazu stehen die beiden Mentpunkte Datei -> Konfiguration
speichern und Datei -> Konfiguration laden zur Verfigung.

5.6.1 Statusaktualisierung nach dem ’ I
Laden

NaCh dem Laden einer Konﬁgurationsdatei ‘ ) X:‘Zu:ﬁtgigts?to refresh now the status / alarm information of all
kann MOBA-NMS automatisch die Status- /

Alarminformationen aller geladenen Gerate
aktualisieren. Es wird empfohlen, die | Ja || Nen
Aktualisierung nach jedem Laden
durchzuflihren, um die Geratesicht mit den
effektiven Geraten synchronisiert zu halten.

Standardmassig wird ein Dialog (siehe Bild) angezeigt, der Sie entscheiden lasst, ob die
Aktualisierung durchgefiihrt werden soll. Wenn die Checkbox "Nicht erneut anzeigen" gesetzt ist, wird
Ihre Auswabhl fur zukinftige Ladevorgange gespeichert. (Dieses Verhalten kann in den Einstellungen
geandert werden.)

5.7 Status / Alarme aktualisieren

Die Geratesicht ist eine statische Liste, die nur einige grundlegende Informationen (wie Status,
Alarme, MAC, IP Adresse, usw.) fur jedes Gerét fihrt. Wenn die Konfiguration aus einer Datei
geladen oder Uber eine langere Zeit nicht aktualisiert wurde, reprasentieren die Status- /
Alarminformationen nicht den effektiven Geratestatus.

Um dies zu aktualisieren, selektieren Sie ein oder mehrere Gerate (oder Gerategruppen) und klicken
auf den Geratestatus / Alarme aktualisieren (2) Button oder wahlen den Meniipunkt Bearbeiten ->
Geréatestatus / Alarme aktualisieren aus. Wenn eine selektierte Gruppe weitere Untergruppen
beinhaltet, werden alle Gerate dieser Gruppen ebenfalls aktualisiert. (Rekursiv)

Hinweis: Die Informationen werden automatisch aktualisiert, wenn Sie durch Doppelklick auf ein

Geréat oder Klick auf den Konfiguration 6ffnen Button (in der Eigenschaftensicht) die
Geratekonfiguration offnen.

5.8 Update der Geratefirmware

Um die Firmware eines einzelnen oder mehrerer [ [ pevice Update =)
Geréate (desselben Typs) zu aktualisieren, klicken o
Sie auf das Firmware Update... Kommando, HpdalsfSeais
welches im Kommando Sub-Meni aHQEZEigt Please provide the file with the new device firmware:
wird. (Siehe Hilfe-Thema Geratekommandos CA\firmware.bin (Browse...|
Senden') File information:
Version: 0401
Im Gerateupdate Dialog selektieren Sie die Size: 24280 KByte
neue Firmware-Datei und bestatigen mit dem OK || Waming
Button. Der Updateprozess startet umgehend.. || frseredeetre thasti o bes oiep severimyeurntuortonn

MOBA-NMS startet einen internen
TFTP-Server (mit Standard-Port 69)
von welchem die Geréate die neue
Firmware kopieren kdnnen. Stellen
Sie sicher, dass keine Firewall
diesen Port blockiert!

OK | l Cancel l
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MOBA-NMS wéahrend des Update-Vorgangs nicht beenden!

5.9 Verbindungseinstellungen &ndern

Wenn die Netzwerkkonfiguration eines Gerates, [ Add / refresh device EER=)
welches in der Geratesicht geladen ist, " i 3 ] ==
ausserhalb von MOBA-NMS geandert wird (z.B. CONMCHon Fettings _k/+
durch DHCP Server, Telnet, DIP-Schalter, usw.), Pleeeitin the meused iformation ==l

geht die Verbindung zum Gerat verloren. In
diesem Fall kann dieses entweder aus der
Geréatesicht geldscht und neu hinzugefigt

© Multicast communication

Device information needed for multicast:

werden (siehe Hilfe-Thema Geréat(e) zur | | Crotmdpor ~
Geratesicht hinzufigen) oder die MAC address: 00:16:91:FE:92:FC
Verbindungseinstellungen werden manuell

geéndert. ) Unicast communication

Um die Einstellungen manuell zu andern, 6ffnen

Sie den Verbindungseinstellungen-Dialog durch Pagtes Rectame (R ‘
Auswahl des Menupunktes Bearbeiten ->
Verbindungseinstellungen andern... oder durch
Klick auf den entsprechenden Eintrag im
- . -
Rechtsklick-Kontextmeni (). e =

Der Verbindungseinstellungen-Dialog ist der \ -
gleiche wie beim manuellen Hinzufligen eines

Gerates zur Geratesicht. Fir mehr Details dazu

siehe Gerat manuell hinzuftgen.
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6 Monitoring

6.1 NTP Monitor

Der NTP Monitor zeichnet alle NTP-Pakete auf, die auf einer oder mehreren Multicast-Adressen
empfangen werden. (Pakete, die von einer Hauptuhr wie z.B. MOBATime DTS ausgesendet werden.)

% NTP Monitor X

Stellen Sie sicher, dass keine andere Anwendung den Standard NTP Port 123 belegt!

Select multicast group: | *

Port: | 123 | (Default) Monitoring 30 groups (port 123)...

Status
OK
oK
OK
OK
OK
oK
oK
oK
OK
oK
OK
OK
OK

Group
239.192.54.14
239.192.54.14
239192543
239192543
239.192.54.6
239.192.54.8
239.192.54.1
2391925414
239.192.54.15
239.192.54.14
239.192.54.3
239192543
239.192.54.8

Source IP
10.0.0.22
10.241.08
17216.31.111
10.241.0.75
10.110.10.3
1011031
101101011
10.241.0.8
10.240.10.84
10.241.08
10.24236
10.241.0.75
1011031

Received (PC time)

Dec 10, 2015 15:03:35.238
Dec 10, 2015 15:03:35.634
Dec 10, 2015 15:03:35.876
Dec 10, 2015 15:03:36.138
Dec 10, 2015 15:03:36.496
Dec 10, 2015 15:03:37.245
Dec 10, 2015 15:03:38.261
Dec 10, 2015 15:03:38.634
Dec 10, 2015 15:03:38.742
Dec 10, 2015 15:03:39.634
Dec 10, 2015 15:03:39.904
Dec 10, 2015 15:03:40.138
Dec 10, 2015 15:03:40.246

Transmitted (Server UTC)
Dec 10, 2015 14:03:35.388
Dec 10, 2015 14:03:35.784
Dec 10, 2015 14:03:35.175
Dec 10, 2015 14:03:36.288
Dec 10, 2015 14:03:36.890
Dec 10, 2015 14:03:37.396
Dec 10, 2015 14:03:38 411
Dec 10, 2015 14:03:38.784
Dec 10, 2015 14:03:38.884
Dec 10, 2015 14:03:39.784
Dec 10, 2015 14:03:40.54

Dec 10, 2015 14:03:40.288
Dec 10, 2015 14:03:40.396

=
m
)

B L R

Strat...

L N I S T S R N S~ Y N N

Ref.
af001fe
af10005
ot
DTS
GPS
DTS
abela...
af10005
76.79....
af10005
a6e03...
DTS
DTS

Raw Data

250203EC...
250200EC...
250003EC...
250101EC...
250102F0...
250102EC...
250204F1...
250200EC...
1D040600...
250200EC...
250203€EC...
250101EC...
250102EC...

Fur jedes aufgezeichnete Paket sind die folgenden Informationen verfugbar:

Status:
Gruppe:
Quell-IP:

Empfangen (PC Zeit):
Gesendet (Server Zeit):

OK, wenn das Paket korrekt gelesen wurde, sonst Fehlerbeschreibung
Die Multicast-Gruppe
IP des NTP Servers

Paket Empfangszeit (PC-Zeit)
Sendezeit des Servers (aus dem Paket gelesen)

Ver.: NTP Packet-Version

Stratum: Das Stratum-Level

Ref.: Sever Referenz (z.B. GPC, DCF77, ...)

Raw Data: Die empfangenen Rohdaten
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6.2 Zeitzonen Monitor

Der Zeitzonen Monitor zeichnet alle Zeitzonen-Pakete auf, die auf einer oder mehreren Multicast-
Adressen empfangen werden. (Pakete, die von einer Hauptuhr wie z.B. MOBATIime DTS
ausgesendet werden.) Ein solches Zeitzonen-Paket beinhaltet Informationen Uber das lokale Offset,
die Sommerzeitumstellung, usw.

[ Time Zone Monitor X

Select multicast group: |~ v | [* Port: | 65534 | (Default) Monitoring 30 groups (port 65534)...

Status Group Source IP Received Ver. No.  DSTInformation Offset[..  Raw Data 2
OK 2391925414  10.241.08 31400PM 10 1 Ne daylight saving time 0 2B25FF29000...

OK 239192.54.8 1011031 314:01PM 7 4 No daylight saving time 330 2B25FF26000...

oK 239.192.5414  10.00.22 3:14:01PM 256 4 Ne daylight saving time 0 2B25FF26000...

OK 2391925414  10.241.08 314:02PM 10 2 Estimated date 60 2B25FF29000...

OK 2391925414  100.0.22 3:14:02PM 256 5 No daylight saving time 0 2B25FF26000...

oK 2391925414  10.0.0.22 3:14:03PM 256 6 No daylight saving time 0 2B25FF26000...

oK 239.192.5414  10.00.22 3:14:04PM 256 7 No daylight saving time 0 2B25FF26000...

OK 2391925414  10.0.0.22 3:14.05PM 256 8 Ne daylight saving time 0 2B25FF26000...

OK 2391925414  100.0.22 3:14:06PM 256 9 Ne daylight saving time 0 2B25FF26000...

oK 239.192.5414  10.0.0.22 3:14:07PM 256 10 No daylight saving time 0 2B25FF26000... —
OK 2391925414  100.0.22 3:14:08PM 256 11 Ne daylight saving time 0 2B25FF26000... 3
OK 2391925414  100.0.22 3:14:09PM 256 12 Ne daylight saving time 0 2B25FF26000... i
OK 2391925414  100.0.22 3:1410PM 256 13 No daylight saving time 0 2B25FF26000... =

Fur jedes aufgezeichnete Paket sind die folgenden Informationen verfugbar:

Status: OK, wenn das Paket korrekt gelesen wurde, sonst Fehlerbeschreibung
Gruppe: Die Multicast-Gruppe

Quell-1P: IP des Servers

Empfangen: Paket Empfangszeit (PC-Zeit)

Ver.: Version der Zeitzonen-Tabelle

Nr.: Nummer des Zeitzonen-Eintrags

Sommerzeit Info: Kurze Beschreibung der konfigurierten Sommer- / Winterzeitumstellung
Offset [min]: Lokales Offset in Minuten
Raw Data: Die empfangenen Rohdaten

6.3 Status Monitor

Mit dem Status Monitor haben Sie die Mdglichkeit, die Geratestatus- und Alarminformationen in
einem benutzerdefinierten Intervall zu aktualisieren. Fir jeden Aktualisierungsvorgang schreibt der
Monitor einen Logeintrag mit detaillierten Status- und Alarminformationen.

’Lﬁj Status Monitor X

Device group(s) to monitor: Slave Clocks, Buvilvdvingrl, 1st Floor, 2nd Floor, Buiiding 2, 1st Floor, 2nd Floor Select... Status refresh interval: |15 Minutes

4 i‘ﬁ Status update Dec 10, 2015 3:49:25 PM - Devices OK: 28; Devices with error: 0; Devices with alarm: 2
| £, NMI (E2-50 Rack-Slot-07); Status: Time NOK!; Alarm(s): Sync. |
A\ NMI (Network-MBL-IF); Status: Time OK: Alarm(s): --
> t}; Status update Dec 10, 2015 3:50:08 PM - Devices OK: 28; Devices with error: 0; Devices with alarm: 2
4 Zh Status update Dec 10, 2015 3:50:30 PM - Devices OK: 28; Devices with error: 0; Devices with alarm: 2
A4 NMI (E2-SO Rack-Slot-07); Status: Time NOK!; Alarm(s): Sync.
4% NMI (Network-MBL-IF); Status: Time OK; Alarm(s): --

Waiting for next update... [] Show all devices
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6.3.1 Monitor starten

1. Im ersten Schritt selektieren Sie die Gerategruppe(en) welche aktualisiert werden sollen. Um
einen Dialog fur die Selektion von Gruppen zu 6ffnen, klicken Sie auf den Selektieren...
Button.

Setzen Sie das Intervall.

Durch Klick auf den Button Start wird die Aktualisierung gestartet.

wn

Solange dieser Monitor lauft sind alle Funktionen der Geratesicht deaktiviert!

Fur jeden Aktualisierungsvorgang sind folgende Informationen verfigbar:

Ubersicht mit Datum / Zeit, Anzahl Gerate ohne Fehler oder Alarme, Anzahl Gerate mit
Fehler und Anzahl der Geréate mit Alarm(en).

Wird nur angezeigt, wenn ein Fehler aufgetreten ist und die Aktualisierung nicht
durchgefuhrt wurde

Status: Geréatestatus zum Zeitpunkt als die Aktualisierung gemacht wurde
Alarm(e): Geratealarm(e) zum Zeitpunkt als die Aktualisierung gemacht wurde

Ubersicht

Fehler:

Hinweis:
Detailliertere Informationen werden nur fir Geréate angezeigt, die einen Fehler oder Alarm haben.
Falls Sie alle Gerate anzeigen méchten setzen Sie die Checkbox "Alle Gerate anzeigen".

¢ Rechtsklick auf ein Gerat in der Log und Klick auf Status-Update Verlauf anzeigen 6ffnet den
Aktualisierungs-Verlauf fur ein einzelnes Gerat.

o Rechtsklick auf ein Gerat in der Log und Klick auf Geréat in der Geréatesicht selektieren
selektiert das Gerat in der Geratesicht.

6.4 Firmware Monitor

Mit dem Firmware Monitor haben Sie die Méglichkeit, einen kirzlich fehlgeschlagenen
Firmwareupdatevorgang nochmals neu zu starten (z.B. nach einem Netzwerkunterbruch wahrend des
Updatevorgangs).

Der Monitor erkennt nur Geréate, die noch im selben Netzwerk sind wie beim
urspringlichen Updatekommando.
MOBA-NMS muss ebenfalls unter der urspriinglichen IP-Adresse erreichbar sein.

+- Firmwareupdate Monitor &3 | Qstrt Osop | 8 =0

Port: |69 [Defaul

IP address l Firmware File I Raw Data I
192.168.29.186 nmi.bin 000 16E6D6E9 2E62696E006F6374657400
192,168.29.186 nmi.bin 00016E6D692E62696E006F6374657400
192,168.29.186 nmi.bin 000 16E6D692E62696E006F6374657400
192, 168,29, 186 nmi.bin 00016E6D692E62696E006F6374657400
192,168.29.186 nmi.bin 000 16E6D692E6 2696E006F6374657400
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Fir jedes aufgezeichnete Paket sind die folgenden Informationen verfluigbar:

Quell-IP: IP des Gerétes
Firmware File: Verlangte Firmware
Raw Data: Die empfangenen Rohdaten

6.4.1 Update starten

¢ Rechtsklick auf einen Eintrag in der List.
e Firmware update auswéhlen. Der Dialog zur Auswahl der Firmware wird angezeigt.

6.5 Zusatzliche Funktionen

Das Log kann exportiert (+=), importiert (¥.) oder geldscht (%) werden.
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7 Tools

7.1 Switch Editor Basic

7.1.1 Was ist Switch Editor Basic?

Die Basic Version des Switch Editors ermdglicht es, mit einfachen und bekannten Hilfsmitteln
Schaltprogramme fir MOBATiIme Gerate wie z.B. DTS 4801, DTS 4802 oder ETC zu definieren.
Dabei lassen sich bis zu vier Schaltkanéle mit unterschiedlichen Wochenprogrammen belegen.

Einige wichtige Funktionen im Uberblick:

Bis zu vier Schaltkanale definierbar

Es werden Schaltbefehle mit fixer Start- und Endzeit oder Signale (1 - 90s) unterstitzt
Kalenderansicht fir Definition der Schaltbefehle

Einfaches Bearbeiten der Schaltbefehle mittels Drag & Drop

Copy & Paste Funktion

Definition von Ausnahmetagen

Tabellenansicht / Druckausgabe

USW.

Die Switch Editor Basic Software ist als eigenstandige Anwendung oder auch integriert in MOBA-
NMS verfugbar.

7.1.2 Hau ptfenster S| MOBATime Switch Editor Basic - * (Not saved) o =1of x|
File Edit Options Window Help 1.

Das Hauptfenster der Applikation besteht aus [EE (sl ) 2 oot [r ] crmossopun [Goves

V| er Te | I en . Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday

7:00 AM

8:00 AM

1. Meni / Toolbar

2. Kanalselektion + Beschreibung

3. Kalenderansicht fir Anzeige der
Schaltbefehle / Signale

4. Zoom der Kalenderansicht —

9:00 AM

10:00 AM

1:00 PM |
7.1.2.1 Menl/ Toolbar (1)
Alle Switch Editor Basic Funktionen sind uber
das Menu zuganglich. Zusatzlich stehen auch -
@ current selection [ Signal [ Fixed start and end time 4;(60% =0 &

einige haufig verwendete Befehle direkt in der
Toolbar zur Verfligung.

Hinweis:

Einige Befehle sind von der aktuellen Selektion in der Kalenderansicht abhéngig, so steht z.B. der
Mentipunkt Bearbeiten -> Eintrag bearbeiten... nur dann zur Verfligung, wenn auch ein Eintrag in der
Kalenderansicht selektiert ist.

7.1.2.2 Kanalselektion + Beschreibung (2)

Durch die Selektion der Kanéle 1 bis 4 wird bestimmt, fir welchen Kanal die Schaltbefehle in der
Kalenderansicht angezeigt werden. Beim Wechsel der aktuellen Auswahl wird die Anzeige der
Kalenderansicht automatisch aktualisiert. Unter Kanalbeschreibung kann auch eine benutzerdefinierte
Bezeichnung pro Kanal gesetzt werden.
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7.1.2.3 Kalenderansicht fir Anzeige der Schaltbefehle / Signale (3)

Anzeige aller Schaltbefehle / Signale fur den aktuell selektierten Kanal. Der Kalender umfasst dabei
immer alle Wochentage (Mo-So) unabhdngig des Datums. (Da pro Kanal ein Wochenprogramm
definiert wird welches sich immer wiederholt.)

7.1.2.4 Zoom der Kalenderansicht (4)

Einstellung des Zoomfaktors fir die Kalenderansicht.

7.1.3 Generelle Informationen

Ein Schaltprogramm wird verwendet um auf MOBATime Geraten mit MOBALine- und Schaltfunktion-
Unterstiitzung die Schaltzustande der einzelnen Kanéle zu steuern. Mit dem Switch Editor Basic
lassen sich so die Kanale 1 bis 4 definieren.

Pro Kanal wird ein sogenanntes Wochenprogramm erstellt. Dieses bestimmt, an welchen
Wochentagen und zu welcher Zeit der Kanal ein- oder ausgeschaltet wird. Diese Schaltbefehle
konnen entweder eine fixe Start- und Endzeit haben oder als Signale mit einer Einschaltdauer von 1
bis 90s definiert sein.

Wochenprogramme werden pro Kanal unendlich lang wiederholt, ausser es sind Ausnahmen fir
einzelne Tage definiert.

7.1.3.1 Darstellung im Switch Editor Basic
Im Switch Editor Basic werden Wochenprogramme und Schaltbefehle wie folgt dargestellt:

Week program
Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday Sunday
Y
7:00 AM
9:00 AM
i s, 10:00 AM - 1:00 |
Fixted start and Command 3
11:00 AM end time
12:00 PM ﬁmpm-zm:
Command 2
2:00 PM
4:00 PM
-

Das Bild zeigt, dass die Schaltbefehle wie Termine in einem Kalender angeordnet werden.

7.1.3.2 Datenverwaltung

Schaltprogramme kdnnen in *.swprog Dateien abgespeichert und erneut geladen werden. Dabei
werden alle Informationen wie z.B. Kanalbezeichnungen, Bemerkungen zu den Schalteintragen usw.
gespeichert.
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Fir die Gerate selber wird das Schaltprogramm in Form einer *.prg Datei verwendet. Bei diesem
Dateiformat werden nur die effektiven Schaltbefehle pro Kanal abgespeichert, alle weiteren
Informationen wie Bezeichnungen usw. sind nicht enthalten.

*.swprog Dateien nie lIoschen, denn nur diese Dateien enthalten alle Informationen zu
einem Schaltprogramm! (Daraus kdnnen auch neue *.prg Dateien erstellt werden.)

*.prg Dateien konnen nur fir die Gerate verwendet werden und sind direkt nicht mehr
veranderbar!

7.1.4 Eintrage erstellen, bearbeiten oder I6schen

Grundsatzlich kbénnen die Schalteintrage wie Termine in einem Kalender betrachtet werden. Wie man
sich dies z.B. aus anderen Programmen mit Kalenderansichten gewohnt ist, lassen sich die einzelnen
Eintréage per Drag & Drop verschieben, in der Dauer veréndern oder per Copy & Paste kopieren und
einflgen.

7.1.4.1 Neuen Eintrag erstellen x|
Um einen neuen Eintrag zu erstellen, New entry —
gibt es mehrere Mbglichkeiten: Set entry description, type, start / end times, duration "_91:'
and execution day(s).
e Auswahl des Menipunktes —General settings
Bearbeiten -> Neuer Eintrag... Description: |
e Kilick auf den Toolbar-Button: ‘= Type: (% Fixed startand end tme " Signal (1 - 90s)
¢ Rechtsklick im Kalenderbereich
(am gewlinschten Tag und der [idietiints
Startzeit) und Auswahl des Start: |Tuesday ] [10:00 AM
KontextmenU-Eintrages Neuer End: m [10:30AM
Eintrag... N e
Doppeﬂklick im Kalenderbereich st 2
(am gewtinschten Tag und der ~ Additional execution day(s)
Startzeit) I Monday [V Tuesday I Wednesday [~ Thursday [~ Friday  workdays
[~ saturday [ Sunday Weekend
Im daraufhin angezeigten Dialog (siehe
Bild) werden die Einstellungen des [k | concel
neuen Eintrages definiert. Alle

Einstellungsmdglichkeiten sind in drei
Bereiche unterteilt:

Generelle Einstellungen

Hier kann eine benutzerdefinierte Beschreibung erfasst und der Typ ("Fixe Start- und Endzeit" oder
"Signal") selektiert werden.

Start- / Endzeit

o Start: Definition von Wochentag und Zeit an dem der Kanal eingeschaltet wird.

o Ende: Definition von Wochentag und Zeit an dem der Kanal ausgeschaltet wird. (Steht nur zur
Verfiigung, wenn der Typ "Fixe Start- und Endzeit" selektiert ist.)

o Dauer [s]: Signaldauer in Sekunden. (Steht nur zur Verfiigung, wenn der Typ "Signal"
selektiert ist.)
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Schalteintrdge mit fixer Start- und Endzeit kbnnen auch Monday Tuesday
Uber mehrere Tage andauern. Diese haben aber einige
Einschrankungen welche unter Ausfihrung Gber mehrere
Tage beschrieben sind.

1:00 AM

2:00 AM

Zusatzliche Ausfihrungstag(e)
Schaltbefehle kénnen auch an mehreren Wochentagen

. . . . . 3:00 AM
zur selben Zeit ausgefuhrt werden. Hier lassen sich die

einzelnen Tage selektieren. Der als Start-Wochentag 4:00 AM
definierte Tag ist vorselektiert und kann nicht geéndert

werden. 5:00 AM
Tipp: Durch Klick auf den Arbeitstage oder Wochenende 6:00 AM

Button werden alle Arbeitstage resp. Wochenendtage
automatisch selektiert.

Die zusatzlichen Ausfiihrungstage werden in der
Kalenderansicht mit einer entsprechenden Kennzeichnung
dargestellt.

7.1.4.2 Eintrag bearbeiten

Zum Bearbeiten eines bestehenden Eintrages wird derselbe Dialog wie beim Erstellen verwendet. Um
diesen aufzurufen, stehen auch die gleichen Moéglichkeiten wie beim Erstellen zur Verfigung: Men,
Toolbar, Rechtsklick Kontext-Meni oder Doppelklick. Bitte beachten, dass der entsprechende Eintrag
auch selektiert sein muss.

Wird nur die Startzeit, Dauer oder der Wochentag gedndert, kann der Eintrag auch per Drag & Drop
verschoben werden. Dazu diesen an der entsprechenden Stelle selektieren und auf die neue Position
Ziehen (siehe Bild).

1. An oberen Kante ziehen um nur die Startzeit zu verandern.
2. Anunteren Kante ziehen um nur die Dauer (Endzeit) zu verandern.
3. Gesamten Eintrag ziehen um Startzeit oder den Tag zu veréandern.

Hinweis:
Die Dauer kann bei Signalen nicht per Drag & Drop verandert werden!

7.1.4.3 Eintrag |6schen

Um einen Eintrag zu lI8schen, stehen die gleichen Mdglichkeiten wie beim Bearbeiten zur Verfligung:
Menl, Toolbar oder Rechtsklick Kontext-Menu. Zusétzlich kann auch die [DEL] (Delete) Taste
verwendet werden. Bitte beachten, dass der entsprechende Eintrag auch selektiert sein muss.

7.1.5 Zusatzliche Ausfiihrungstage

Schalteintrdge mit fixer Start- und Endzeit oder Signale kénnen auch an mehreren Wochentagen zur
gleichen Zeit (und mit der gleichen Dauer) ausgeftihrt werden. (Siehe dazu Eintrage erstellen,
bearbeiten oder l6schen.) Solche Eintrédge werden in der Kalenderansicht mit einem Icon (&
)gekennzeichnet und entsprechend an den definierten Tagen dargestellt. Beim Verschieben per Drag
& Drop werden auch alle zusammengehdrenden Eintrage mitbertcksichtigt.
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1:00 AM

2:00 AM

2:00 AM-4:00 AM ¢ 2:00 AM-4:00AM @ 2:00 AM - 4:00 AM @&

3:00 AM

4:00 AM

Das Bild zeigt einen Eintrag, der am Montag von 02:00 bis 04:00 Uhr den Kanal einschaltet.
Zusatzlich wird dieser auch am Dienstag und Mittwoch zur gleichen Zeit ausgefihrt.

7.1.6 Ausfihrung tber mehrere Tage

Die Start- und Endzeit eines Eintrages muss
nicht zwingend am selben Tag sein (siehe
Eintrage erstellen, bearbeiten oder I6schen), so S
kann ein Kanal auch Gber mehrere Tage
eingeschaltet sein.

Das folgende Bild zeigt ein Beispiel, bei dem der
Kanal von Montag 09:00 Uhr bis Donnerstag
15:00 Uhr eingeschaltet wird.

Eintrage, die sich Gber mehrere
Tage erstrecken, kdnnen nicht per
Drag & Drop Verschoben Werden_ B curent selection [ Signal M Fixed start and end tme
Lediglich das Verandern der Start-

und Endzeit ist moglich. Ebenfalls

konnen keine zusatzlichen

Ausfihrungstage definiert werden.
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7.1.7 Konflikte

Innerhalb eines Wochenprogramms diirfen sich die Eintrage nicht 12:00 PM (R
uberschneiden. Wenn beim Erstellen oder Bearbeiten eine
Uberschneidung festgestellt wird, besteht ein Konflikt und der vooemi

Vorgang kann nicht fortgesetzt werden. In diesem Fall ist die Start-
oder Endzeit entsprechend anzupassen.

Beim Verschieben von Eintrdgen per Drag & Drop werden Konflikte
angezeigt, indem der verschobene Eintrag grau und mit einem "X"
dargestellt wird (siehe Bild). In diesem Zustand lasst sich der Eintrag
auch nicht platzieren und springt automatisch auf die urspriingliche
Position zurick.

2:00 PM

7.1.8 Ausnahmen

Sollen an einem bestimmten Tag ]

oder uber eine langere Dauer D EE
keine Schaltbefehle ausgefiihrt

= Define days [ periods on which no switch commands should be executed.
werden, kénnen pro Kanal

Ausnahmen definiert werden. ,

Solche Aushahmen haben immer 5 cePeens fr cnenne [1 (Cramel 9 7]

ein fixes Datum (oder einen From | To | Description [
Datumsbereich) und bewirken, 10.09.2012 10.09.2012

dass an diesen Tagen am == === 2
entsprechenden Kanal keine Delete |

Schaltbefehle ausfiihrt werden
resp. der Kanal immer
ausgeschaltet bleibt. Langere
Schaltbefehle, die z.B. lber
mehrere Tagen gehen, werden
durch Ausnahmen ebenfalls
unterbrochen. |

oK Cancel |

Der Dialog zum Erfassen von
Ausnahmen wird Uber den
Mentipunkt Optionen -> Ausnahmen definieren... getffnet (siehe Bild). Hier kbnnen pro Kanal neue
Eintrage erfasst oder bereits bestehende bearbeitet oder geldscht werden. Jeder Eintrag hat dabei
ein fixes Von- und Bis-Datum und optional eine benutzerdefinierte Beschreibung. Soll eine Aushahme
fur einen einzelnen Tag definiert werden, sind Von- und Bis-Datum auf denselben Tag zu definieren.

In diesem Beispiel sind zwei Ausnahmen definiert:

« 10.09.2012
e 17.09.-20.09.2012

7.1.9 PRG-Datei Generierung

Schaltprogramme werden in Form von *.prg Dateien auf die Gerate geladen. Um diese zu generieren,
muss das Schaltprogramm im Switch Editor Basic lediglich abgespeichert werden (MenlUpunkt Datei -
> Speichern (und PRG Datei erstellen)). Beim Speichervorgang wird im selben Ordner und unter dem
gleichen Namen neben der *.swprog Datei automatisch auch eine *.prg Datei generiert.

7.1.10 Tabellen-/ Druckansicht

Alle Schaltbefehle kénnen in einer Tabelle dargestellt und in derselben Form auch gedruckt werden.
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7.1.10.1 Tabellenansicht

Die Tabellenansicht wird tiber den Menipunkt Optionen -> Tabellenansicht... oder direkt ber den

Toolbar-Button | getffnet. Neben den Schaltbefehlen werden auch die Ausnahmen pro Kanal
aufgefihrt.

7.1.10.2 Druckansicht / Druckvorschau

Die Druckansicht lasst sich entweder aus der Tabellenansicht heraus (Button Drucken...), dem
Menupunkt Datei -> Drucken... oder iber den Toolbar-Button & 6ffnen. Wie bei der Tabellenansicht,
werden auch bei der Druckansicht die definierten Ausnahmen aufgefuhrt. Zusatzlich kénnen auch nur
einzelne Kanéle fiir den Druck selektiert werden. (Kanéale zu den es keine Eintrage gibt werden grau
dargestellt und kdnnen nicht selektiert werden.)

7.1.11 Applikations-Einstellungen

7.1.11.1 Generell

e Applikationssprache
Auswahl der gewlinschten Applikations-Sprache. Standardmassig wird automatisch auf die
Sprache des Betriebssystems gewechselt, wenn diese zur Verfigung steht, sonst wird
Englisch verwendet.

7.1.11.2 Editierverhalten

e Generelle Einstellungen
o Standard Signallange fur neue Eintrage [s]:
Die hier festgelegte Signallange wird beim Erstellen von neuen Eintragen als
Vorgabewert verwendet.
o Bestatigungsdialog beim Léschen von Eintragen nicht anzeigen:
Ist diese Option ausgewahlt, wird beim Loschen von Eintragen kein Bestéatigungsdialog
angezeigt. (Eintrag wird direkt ohne Nachfrage geléscht.)

7.2 Zeitzonen Editor

MOBA-NMS verfligt Uber einen integrierten Zeitzonen Editor welcher es erméglicht,
benutzerdefinierte Zeitzonen-Definitionen zu erstellen und zu bearbeiten. Dies ist in der Regel nur
dann notwendig, wenn die Zeitzone, die Sie benétigen, nicht in der Liste der Standard-Definitionen
welche durch MOBATIme bereitgestellt wird, enthalten ist.

MOBATIme stellt 65 Standard Zeitzonen-Definitionen (Nr. O - 64) bereit. Diese kdénnen nicht verandert
/ geléscht werden und werden gemeinsam mit MOBA-NMS automatisch aktualisiert. Die Definitionen
80 bis 99 sind frei konfigurierbar.

Um den Editor zu 6ffnen, wahlen Sie den Menupunkt Tools -> Zeitzonen Editor.
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“® Time Zone Editor X
N.. Name DST Information Local offset [min]  Predefined = ‘ New...

Time zone table version 10. ave Import... ] [ Export...

7.2.1 Wo werden Zeitzonen-Definitionen verwendet?

In MOBA-NMS erstellte Zeitzonen-Definitionen konnen fir alle MOBATiIme Geréate mit Unterstiitzung
der Zeitzonentabelle verwendet werden. Beispiel: Benutzerdefinierte Zeitzone fir NBU 190, SEN /
SAN 40 Uhrwerke oder jedes beliebige DTS Gerat setzen.

7.2.2 Wo werden die Zeitzonen-Definitionen gespeichert?

MOBA-NMS speichert benutzerdefinierte Zeitzonen-Definitionen im Arbeitsordner der Applikation.
(<install_ordner>/workspace/usersn.tbl) Die Datei usersn.tbl ist eine "MOBATiIme Zeitzonen Tabellen
Datei" (auch Saison Tabellen Datei genannt), welche auch fur andere Geréte wie ETC, CTC, usw.
verwendet werden kann. Sie kdnnen die Export-Funktion verwenden (siehe Import / Export), um die
Datei an einen benutzerdefinierten Ort zu exportieren.

Einige Gerate (wie z.B. DTS Zeitserver / Hauptuhren) haben integrierte Zeitzonen-
Definitionen. (Mit eigener usersn.tbl Datei.) Wenn der Zeitzonen Editor aus einer
Geratekonfigurations- Sicht heraus gedffnet wird (siehe Geratekonfiguration &ndern),
werden die Definitionen direkt vom Gerét und nicht der MOBA-NMS internen Datei
geladen.

7.2.3 Zeitzonen-Definition

Eine Zeitzonen-Definition besteht aus den folgenden Elementen:

Element Beschreibung
Definitionsnummer (80 - 99 flir Benutzerdefinitionen).
Nummer Wichtig: Die Nummern missen fortlaufend sein! Eintrage, die geléscht
werden immer mit der UTC Definition Uberschreiben!
Name Name fir die Anzeige (Max. 30 Zeichen, z.B. "Central Time")
Lokaler Offset Lokaler Zeit-Offset in Minuten (Offset UTC <-> Winterzeit)
Modus Sommerzeit-

Modus fir den Sommerzeit-Wechsel (Siehe Kapitel Sommerzeit weiter unten)
Wechsel

Zeit-Offset wahrend der Sommerzeit in Minuten (Offset Winterzeit <->

Saison Offset Sommerzeit)

7.2.4 Sommerzeit
Es gibt drei Méglichkeiten / Modi den Sommerzeit-Wechsel fur Ihre Zeitzone zu konfigurieren:

e Keine Sommerzeit
Keine Konfiguration der Sommerzeit. Es wird nur das lokale Zeit-Offset verwendet.
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o Exaktes Datum / Zeit
Der Sommerzeit-Wechsel erfolgt nur einmal exakt am benutzerdefinierten Datum / Zeit.
Wichtig: Datum / Zeit miissen jedes Jahr angepasst werden!
e Berechnetes Datum
Der Sommerzeit-Wechsel erfolgt jedes Jahr am konfigurierten Wochentag, Monat und der
exakten Zeit.
Es gibt unterschiedliche Méglichkeiten den Wochentag zu berechnen:
o Erster spezifizierter Tag im Monat
Letzter spezifizierter Tag im Monat
Zweiter spezifizierter Tag im Monat
Zweitletzter spezifizierter Tag im Monat
Dritter spezifizierter Tag im Monat
Drittletzter spezifizierter Tag im Monat

O O O O O
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7.2.5 Neue Definition erstellen

Gehen Sie folgendermassen vor, um eine neue benutzerdefinierte Zeitzonen-Definitionen zu
erstellen:

1. Zeitzonen Editor 6ffnen
2. Klick auf den Neu... Button
3

Entweder die Option "Leer" zum Erstellen einer leeren Definition oder "Bestehende Definition
als Vorlage verwenden" zum Erstellen einer neuen Definition auf Basis einer existierenden
(empfohlen) auswahlen.

[ Create new Time Zone Definition =

| Create new Time Zone Definition

[
| Select how to create the new definition:
| © Empty

‘ Use existing definition as template

| Template:

| [orutc

1 v
J [ oK I { Cancel }
4. Namen der Zeitzone, lokalen Offset und die Sommerzeit-Konfiguration entsprechend der
Definition im Kapitel Zeitzonen-Definition setzen.

[ Create new Time Zone Definition =

Create new Time Zone Definition

Time Zone Number: |80

Time Zone Name:

Local offset [min]: 120

DST switch mode: | Exact date / time -

Season offset [min]: 60

Beginning of summer time End of summer time

Date:

“« Dezember 2015 » ‘ Dezember 2015 »
Mo Di Mi Do Fr Sa So Mo Di Mi Do Fr Sa So
30 1.2 3 4 56 30 0 2 3 &5 6
7 8 9 10(A1J12 13 7 8 9 10(1)12 13
14 15 16 17 18 19 20 14 15 16 17 18 19 20
212 324 25 2% 7 2122 3 24 25 26 27
22930 31 1 2 3 28 20 30 31 1 2 3
4 5 -6 7 & 910 4 5 6 7 8 9 10
Time: 12.950% Time: 12.950%
=2k [ concel

5. Durch Klick auf den OK Button den Dialog schiiessen

6. Auf den Button Speichern klicken, um die neu erstellte Definition in der MOBA-NMS internen
Datei zu speichern

7.2.6 Definition bearbeiten

Um eine existierende Benutzerdefinition zu andern, wahlen Sie diese in der Tabelle aus und klicken
auf den Bearbeiten... Button. Die Konfiguration kann entsprechend der Definition im Kapitel
Zeitzonen-Definition gedndert werden.

Durch MOBATIiIme bereitgestellte Standard Zeitzonen-Definitionen (Nr. 0 - 64) kénnen
nicht geandert werden!

7.2.7 Import/Export

Benutzerdefinierte Zeitzonen-Definitionen kénnen importiert oder exportiert werden. Die Import-
Funktion kann dann hilfreich sein, wenn Sie bereits eine Zeitzonen Tabellen Datei (auch Saison
Tabellen Datei genannt) haben und diese auch in MOBA-NMS verwenden méchten. (Die Datei kann
auch durch eine andere Software wie z.B. CTCW erstellt worden sein.) Die Export-Funktion wird zum
Erstellen von Backups oder zum Speichern der *.tbl Datei eingesetzt. Diese Datei kann auch von
anderen MOBATIme Produkten wie z.B. ETC, CTC, etc. verwendet werden.
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7.2.7.1 Import
Auf den Importieren... Button klicken und die gewtiinschte *.tbl Datei auswéhlen.

Alle existierenden Definitionen werden Uberschrieben!

7.2.7.2 Export
Auf den Exportieren... Button klicken und die Ziel-*.tbl Datei fiir den Export eingeben.

7.3 Passwortmanager

Zeitserver) brauchen fur die Kommunikation /

Konfiguration einen Benutzernamen und ein
Passwort. MOBA-NMS wird Sie, beim Versuch die
Geréatekonfiguration zu 6ffnen, mit einem
entsprechenden Dialog (siehe Bild) nach dem
Geratepasswort fragen. Password: |

MOBA-NMS User Login

Username: | admin

In diesem Dialog haben Sie die Méglichkeit, durch
aktivieren der Checkbox Benutzername und [ ok |[ Cancel
Passwort im Passwortmanager speichern, den
Benutzernamen und das Passwort zu speichern. In
diesem Fall werden Ihre eingetragenen Daten im
MOBA-NMS internen Passwortmanager fur
zukUnftige Verwendungen gespeichert.

- - - .

7.3.1 Gespeicherte Eintrage verwalten

Um gespeicherte Benutzernamen / (18 pessvrs Manager iy e
Passworter anzuzeigen und zu {4 Password Manager

bearbeiten, offnen Sie den Passwort- This table shows all saved usernames and passwords for devices or other resources used by MOBA-NMS.

manager durch Selektion des Cotegory  Password type  Device / Identifier Usemame :

Master Clocks DTSSNMPv3  00:14:2D:22:DF:1B  dtsUserl

Mentpunktes Window > Passwort- e |
manager... Im Passwort-manager-Dialog D
haben Sie alle Informationen zu f r
gespeicherten Benutzernamen /

Passwortern und kénnen einzelne
Eintrage bearbeiten oder I6schen.

Beschreibung des Tabelleninhaltes:

OK

( Cancel

Kategorie: Passwort-Kategorie.

"Hauptuhren" oder "Nebenuhren".

o Passworttyp: Typ des
Passworteintrages. z.B. SNMPv3,
Telnet, SSH, usw.

o Gerat/ Identifizierung: Name und Identifizierung (in der Regel MAC-Adresse) des entsprechenden
Geréates. (Hinweis: Wenn das Geréat nicht mehr in der Geratesicht ist, wird nur die Identifizeirung
angezeigt.)

e Benutzername: Gerdtebenutzername.
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8 Benutzerverwaltung

MOBA-NMS bietet eine integrierte Benutzerverwaltung. Um die Benutzer und Zugriffsrechte zu
administrieren, wahlen Sie den Menulpunkt Window -> Benutzerverwaltung aus.

8.1 Neue Benutzer erstellen

Um einen neuen Benutzer zu erstellen, 6ffnen Sie

die Benutzerverwaltung mit Window ->

Benutzerverwaltung... und klicken auf den Neu...
Button. Hier tragen Sie den Benutzer-, Vor- und
Nachnamen ein und selektieren alle Schreibrechte,

die der neue Benutzer haben soll. Nach dem

Bestétigen (OK Button) muss das Standardpasswort
gesetzt werden. Dazu klicken Sie auf den Passwort

andern... Button und tragen das Passwort ein.

Hinweis: Standardmassig haben alle Benutzer
lesenden Zugriff auf alle Teile der Applikation. In
einigen Fallen bedeutet dies, dass ein Dialog oder
eine Sicht lesend gedffnet werden kann (wie z.B. die
Geratekonfiguration) und in anderen Fallen, dass
eine Funktion gar nicht zur Verfi¢ %2gung steht (wie

z.B. die Geratekommandos).

8.1.1 Benutzerrechte

Name

Geréatesicht (Hinzufligen / Léschen von
Geréaten, Erstellen / Loschen von Gruppen,
usw.)

Geratekonfiguration (Konfiguration an Gerate
senden.)

Geratekommandos (Kommandos an Gerate
senden.)

Benutzereinstellungen

Admin-Einstellungen/Benutzervorgaben (Nur
fur Administratoren!)

Benutzerverwaltung (Nur flir Administratoren!)
Applikations-Update (Nur fir Administratoren!)

Lizenzmanager (Nur fir Administratoren!)
Zeitzonen Editor
Switch Editor Basic

8.2 Passwort andern

-
m Create new user

Create new user

Username: johndoe
First name: John

Last name: Doe

Write rights (no selection = read only / no access):

[¥] Device view (Add / delete devices, create / delete groups, etc.)i - ‘

Device configuration (Write configuration to devices.)

m

v
7| Device commands (Send commands to devices.)
v

User preferences

| Administrator / User default preferences (Only for administrators!)

User management (Only for administrators!) ‘
Application update (Only for administrators!)
\

=

License Manaaer (Onlv for administrators!)

OK I 1 Cancel J

Beschreibung

Erlaubt das Hinzufligen und Léschen von Geraten
und Gruppen.

Erlaubt das Senden von Konfigurationen an Geréte.

Erlaubt das Senden von Kommandos an Gerate.

Erlaubt den Zugriff auf die eigenen
Benutzereinstellungen.

Erlaubt den Zugriff auf die Administratoren-
Einstellungen bzw. die Benutzervorgaben.

Erlaubt den Zugriff auf die Benutzerverwaltung.

Erlaubt das Prifen auf bzw. Installieren von
Applikations-Updates.

Erlaubt das Verwalten der Applikationslizenz.
Erlaubt die Verwendung des Zeitzonen-Editors.
Erlaubt die Verwendung des Switch Editor Basic.

Das Passwort des aktuell eingeloggten Benutzers kann durch Auswahl des MenuUpunktes Window ->

Passwort &ndern... geandert werden.
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9 Einstellungen

In MOBA-NMS sind alle Benutzereinstellungen zweistufig aufgebaut. Auf der ersten Stufe sind die
Administrator-Einstellungen und Benutzer-Vorgaben definiert. Diese gelten fur alle Benutzer und
werden auch im Programm-Ordner abgelegt. Auf der zweiten Stufe hat jeder Benutzer die
Moglichkeit, einzelne Einstellungen fur sich zu definieren (falls er die entsprechende Berechtigung
dazu hat). In diesem Fall werden die Vorgaben des Administrators tberschrieben.

Die Administrator-Einstellungen / Benutzervorgaben sind unter dem Mentpunkt Einstellungen ->
Admin-Einstellungen / Benutzervorgaben zu finden. Wichtig: Diese Einstellungen nur als
Systemadministrator (mit lokalen Administrator-Rechten) bearbeiten!

Die Benutzereinstellungen werden tber den MenlUpunkt Einstellungen -> Benutzereinstellungen

aufgerufen. Bitte beachten Sie, dass nicht alle Einstellungen des Administrators Uberschrieben werde
kénnen.

9.1 Generell

Beschreibung der Einstellungen der Generell-Seite.

Applikationssprache
Wahlen Sie hier die gewilinschte Sprache. Standardmassig wird automatisch auf die Sprache lhres
Betriebssystems gewechselt, wenn diese zur Verfiigung steht, sonst wird Englisch verwendet.

Applikationsstart
Wahlen Sie die Aktion(en) aus, die beim Start der Applikation automatisch ausgefiihrt werden sollen.

Geratestatus / Alarme nach dem Laden der Konfigurationsdatei automatisch aktualisieren
Hier kdnnen Sie bestimmen, ob nach dem Laden einer Konfigurationsdatei die Status- /
Alarminformationen automatisch aktualisiert werden sollen.

Geratekonfiguration

Eine getffnete Eigenschaften- oder Konfigurationssicht aktualisiert die Gerateinformationen in einem
vorgegebenen Intervall automatisch. Hier kann dieses Intervall in Minuten eingestellt oder durch
Setzen des Wertes auf 0 ganz ausgeschaltet werden.

Info-Meldung anzeigen nachdem Konfiguration erfolgreich an Gerat gesendet wurde
Bestimmt ob eine Informations-Meldung angezeigt wird wenn eine Gerate-Konfiguration erfolgreich
an ein Gerat gesendet wurde.

Konfigurations-Dateien sperren um Mehr-Benutzer-Konflikte zu verhindern

Bestimmt ob die NMS-Konfigurationsdateien nach dem Offnen gesperrt werden, um zu verhindern,
dass ein anderer Benutzer diese Konfigurationsdatei tiberschreiben kann.

9.2 Netzwerk

Beschreibung der Einstellungen der Netzwerk-Seite.

9.2.1 Kommunikationsmodus

Hier kdnnen Sie den Modus fir die Geratekommunikation setzen. Der Standardwert ist Multicast und
Unicast (empfohlen). In diesem Fall wird Multicast fir den Auto-Scan und fur Gerate, die nur
Multicast unterstiitzen, verwendet. Fir Gerate mit Unicastunterstiitzung wird der Modus automatisch
gewechselt.
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Nicht alle Gerate unterstitzen die Unicast-Kommunikation. Setzen Sie diesen Wert auf
Nur Unicast lediglich dann, wenn Sie keine Multicast-Gerate zu verwalten haben.

9.2.2 Multicast- / Broadcast-Einstellungen

9.2.2.1 Schnittstelle fur Multicast- / Broadcast-Kommunikation

Die Multicast- / Broadcast-Kommunikation kann nur auf einer Netzwerkschnittstelle erfolgen. MOBA-
NMS verwendet standardmassig die Schnittstelle, die durch das Betriebssystem selektiert wird.
(Option Systemprioritéat / Systemstandard.) Sie konnen diese Einstellung &ndern, falls die
Standardselektion falsch ist oder Sie die Kommunikation auf eine bestimmte Schnittstelle festlegen
wollen.

Wichtig: Fur IPv6 Link-Local Scans muss die Link-Local Adresse des Computers selektiert sein.
9.2.3 Kommunikationseinstellungen

9.2.3.1 Standard Timeout

Hier lasst sich das standard Timeout, welches flr die Geratekommunikation verwendet wird,
einstellen. Erhdhen Sie diesen Wert, wenn Sie Probleme haben mit den Geraten zu verbinden.
(Aufgrund langsamer Netzwerkverbindung.)

9.2.3.2 Hostnamen auflésen (DNS)

Wenn diese Option aktiviert ist, versucht MOBA-NMS die Hostnamen aufzulésen um die Gerate-IP zu
ermitteln. Kann der Hostname nicht aufgelost werden, wird die gespeicherte IP Adresse verwendet.
(Gleiches Verhalten, wie wenn diese Option deaktiviert ist.)

9.2.3.3 Standard Doméane

Einige Gerate haben zwar einen Hosthamen, jedoch keinen Domanennamen gespeichert. Aus
diesem Grund kann hier die Stadard-Doméane definiert werden. Diese wird zum Auflésen der IP
Adresse verwendet, wenn die Option "Hostnamen auflésen (DNS)" aktiviert ist.

9.2.4 FTP Transfermodus

Hier kdnnen Sie den Modus fur den FTP Datentransfer setzen. Der Standardwert ist Passiv
(empfohlen).

Bitte stellen Sie sicher, dass der Port 21 nicht durch eine Firewall blockiert wird. Fir den
Aktiv Modus muss zusatzlich auch der Port 20 offen sein.
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10 Benutzung des DSS

Wenn Sie die Expert-Edition des MOBA-NMS verwenden steht Ihnen der MOBA Device Supervision
Service zur Verfigung. Diese Hilfe-Seite stellt Informationen zur Benutzung des DSS zur Verfligung.
Weitere Informationen zur Installation und Konfiguration des DSS finden Sie in der mitgelieferten

Bedienungsanleitung.

10.1 Gerat zur Uberwachung hinzufiigen/entfernen

MAC

No. of Para...

Supervised

Offnen sie die MOBA-DSS e —
Konfigurationsseite im MOBA-NMS -

DTS 4210
DTS 4210
DTS 4210

und wéahlen Sie die "Uberwachung"-
Seite aus, um die zu Uberwachenden DTS 210
Gerate zu definieren. =

8 DK
9 TREND-NTP

Sie kdnnen nun eine Liste mit den zur I

1 DTS4210

@ n e W

Uberwachung verfiigbaren Geréten -
sehen. Diese Gerate sind entweder e
bereits Uberwacht oder befinden sich i
in der Gerate-Liste des NMS. u e

20 SAN 40
Um ein Gerét zu Uberwachen oder i e

23 TREND-NTP

nicht mehr zu Uberwachen, wahlen

20:B0:F7:03:7C:C8

yes

20:B0:F7:03:7C:A6
20:B0:F7:03:83:C4
20:B0:F7:03:4C:F6
20:B0:F7:03:7C:8A
20:B0:F7:03:7C:B2

20:B0:F7:03:83:C0
20:B0:F7:03:86:9E
20:B0:F7:03:7C:90

CocooococoCcO0O0CO0OOO0COONOOOOOOOoOR

yes
yes
yes
yes
yes
yes
yes
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no

Un-supervise |
Severity Table
Reload table:,

(De-/)Selectall] |,

Sie das entsprechende Gerat in der Gerételiste aus und klicken Sie die "Uberwachen"/"Nicht

Uberwachen"-Taste rechts der Liste.

Wenn Sie ein Gerat Giberwachen moéchten, welches sich noch nicht in der "Verfigbare Gerate"-Liste
befindet, flgen Sie das zu tUberwachende Gerét in Ihre Gerateliste des NMS ein und klicken Sie den
"Tabelle neuladen"-Button. Wichtig: Gerate, die vom DSS lUberwacht werden, missen diesem
SNMP-Traps senden, da der DSS ansonsten einen Fehler wie "Maximaler Abstand zwischen

Alive Traps Uberschritten" anzeigt.

10.2 Schwere der Fehlertypen definieren

Ereignisse kénnen verschiedene Fehler-Stufen haben:

e Fehler Das Ereignis als normalen Fehler werten.

e Warnung Das Ereignis als Warnung werten.

e Ignorieren Das Ereignis ignorieren und nicht
verarbeiten.

Die Fehler-Schwere eines Ereignisses kann fir jedes Gerat
separat definiert. Wahlen Sie ein Gerat aus der Liste aus
und klicken Sie "Tabelle der Fehler-Schwere" an um die
Schwere eines Fehlers fir dieses Geréat festzulegen. Im neu
geodffneten Fenster sehen Sie eine Liste mit allen fiir dieses

[ NI [
NMI
o ome Seveity Controls actions
0 Leme Al Severity [Alet  +|
1 Powersupply Alert
2 Cascade Alert
3 Dlumination Alert
4 Pos.sec Alert
5 Pos.min/h Alert
6 Position Alert
7 Restart Alert
8  Comm. Alert
9 Timezone Alert
10 Auth Alert
998 Maximum alive trap time expired Alert
999 No connection Alert
oK Cancel |
J

Geréat verfligbaren Fehlertypen. Um die Fehler-Schwere eines Ereignis-Typs zu dndern klicken Sie
den entsprechenden Eintrag in der Liste an und wahlen Sie anschliessend die neue Fehler-Schwere

auf der rechten Seite des Fensters aus.
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10.3 Individuelle Parameter verwalten

Fir jedes Gerét lassen sich zusatzliche SNMP-Parameter definieren welche regelmassig tberwacht
und in die Datenbank geschrieben wird. Jeder zusatzliche Parameter besteht aus einer OID
(Identifikationsnummer, kann in der .MIB-Datei gefunden werden) und einem Namen.

Sie kdnnen eine Liste aller fur ein Geréat definierter Parameter sehen wenn Sie den entsprechenden
Eintrag in der Gerateliste auswahlen. Die Parameter werden in der "Parameter der ausgewahlten
Gerate"-Sektion angezeigt.

Um einen Parameter einem Parameters of the selected device(s)

Gerat hlnzuzufugen, OoID Name/Description 1Doevice no. ::pewised W m
wahlen Sie das . 10 = [ Map selected |
entsprechende Gerét aus [ supervise |
und klicken Sie auf die [ Un-supenvise |
"Hinzufligen"-Taste auf der [@e-nselectall]
rechten Seite.

Fillen Sie im sich
offnenden Fenster die
bendtigten Informationen ein. Um einen Parameter zu bearbeiten, klicken Sie stattdessen den
"Bearbeiten"-Button an.

Um bereits existierende Parameter auch zu anderen Geraten hinzuzufiigen, wahlen Sie die Geréte
aus, welchen Sie die Parameter hinzufigen mochten (wéhlen Sie mehrere Eintrédge durch Halten der
Strg-Taste auf Ihrer Tastatur aus) und wahlen Sie anschliessend die Parameter aus, welche Sie
zuweisen mochten. Klicken Sie schlussendlich die "Ausgewéhlte zuweisen"-Taste.

11 Fehlerprotokoll

Manchmal kann es notwendig sein, einen Blick in das Fehlerprotokoll der Applikation zu werfen um
bestimmte Fehler zu analysieren. Das Protokoll wird durch Auswahl des Menupunktes Window ->
Ansicht anzeigen -> Fehlerprotokoll aufgerufen und unter den zusétzlichen Sichten (siehe
Hauptfenster) geladen.
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12 Technische Informationen

Diese Seite enthélt einige technische Informationen tber MOBA-NMS. Diese kdnnen bei der Losung

diverser Probleme nitzlich sein.

12.1 Systemvoraussetzungen

Betriebssystem: Windows 8.1 64 bit, Windows 10 64 bit

Hardware:

12.2 Verwendete Netzwerkports

1 GHz Prozessor, 1024MB RAM, 1024x768 (oder héhere) Monitoraufldsung,
Netzwerkverbindung (LAN)

Port Service
20/
21 FTP
22 SSH
69 TFTP
80 HTTP
123 NTP
161 SNMP

Protokoll
TCP

TCP

UDP

TCP

UbDP
UbP

65532 MOBACOMM UDP

65534 TIMEZONE UDP

Mode

Unicast

Unicast

Unicast,
Multicast

Unicast

Unicast,
Multicast

Unicast

Unicast,
Multicast,
Broadcast

Multicast

Offen bei... Verwendung

Gerit Dateitransfer DTS Gerate (wenn SFTP
durch Gerat nicht unterstutzt wird)

Gerit SSH Kommunikation + SFTP
Dateitransfer DTS Gerate
Firmware Update

MOBA-NMS Netzwerknebenuhren

Remote-  \10BA-NMS Software Update

Server

Gerat / . N .

MOBA-NMS Zeitabfrage DTS Geréte / NTP Monitor

Gerat Kommunikation DTS Geréte

. Kommunikation Netzwerknebenuhren
Gerat

Broadcast Gerate Auto-Scan.

MOBA-NMS Zeitzonen Monitor
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